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Abstrak

Perkembangan teknologi yang cepat dapat mempermudah manusi dalam menjalani aktifitas sehari harinya
salah satunya di ruangan lingkup sekolah. Barang — barang elektronik seperti lampu dan kipas angin sering
kali digunakan. Namun, terkadang dalam penggunaan barang barang elektronik efisiensi masih belum
maksimal. Kegunaan Arduino Uno sangat beragam yaitu dapat digunakan untuk mengembangkan objek
interaktif, mengambil masukan dari berbagai switch atau sensor, mengendalikan atau mengontrol lampu,
kipas, dan jemuran pakaian. Saat ini, sistem pengontrolan alat elektronik rumah tangga sebagian besar masih
menggunakan saklar, contohnya untuk menghidupkan atau mematikan kipas angin, menghidupkan lampu baik yang
ada di luar ruangan maupun di dalam kamar, hal tersebut membuat pekerjaan manusia menjadi lambat, boros
tenaga. Pengendalian Arduino dalam Organisasi dapat membantu bagi penggunanya mengendalikan barang —
barang elektronik jarak jauh. Arduino dihubungkan dengan aplikasi blynk sehingga pengguna bisa
mengendalikan melalui smartphone dan juga pengguna bisa menggunakan fitur google assistant dengan cara
mengsingkronisasikan aplikasi blynk dan aplikasi ifttt.

Kata kunci: Arduino, Ifttt, Blynk, Sensor Suhu LM35, Sensor Hujan, dan Sensor LDR.

Abstract

Rapid technological developments can make it easier for humans to carry out their daily activities, one of
which is in the school area. Electronic items such as lamps and fans are often used. However, sometimes in
the use of electronic goods the efficiency is still not optimal.The uses of Arduino Uno are very diverse, namely
it can be used to develop interactive objects, take input from various switches or sensors, control or
controllights, fans, and clotheslines. At present, most household electronic appliance control systems still use
switches, for example to turn on or turn off fans, turn on lights both outdoors and in the room, this makes
human work slow, wasteful of energy.Arduino Control in the Organization can help users control electronic
items remotely. Arduino is connected with the Blynk application so that users can control via smartphone and
also users can use the Google Assistant feature by synchronizing the Blynk application and the ifttt
application..

Keywords: Arduino, Ifttt, Blynk, LM35 Temperature Sensor, Rain Sensor, and LDR Sensor.

pakaian yang sudah dikonfigurasikan sebelumnya
di smartphone.

Pada jaman sekarang ini, peralatan nirkabel
yang sudah dimiliki sebagian banyak orang adalah
telepon selular atau Handphone. Handphone
merupakan suatu alat yang dapat membantu
manusia berkomunikasi walaupun pada jarak yang
jauh. Semakin majunya teknologi dalam bidang
komunikasi  jarak jauh, maka fungsional
handphone tidak hanya dipakai sebagai
komunikasi, akan tetapi handphone digunakan
sebagai buku catatan elektronik, alarm, dan
aplikasi lain yang melibatkan dunia luar.

I.  PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Dengan berkembangnya teknologi serta
tingkat mobilitas manusia yang semakin
meningkat, maka manusia dituntut untuk dapat
melakukan berbagai aktifitas dalam durasi waktu
yang relatif singkat. Hal ini dapat dilihat dengan
perkembangan jaringan internet yang begitu cepat.
Dengan menggunakan teknologi internet tentunya
orang dapat dengan mudah mengendalikan lampu,
kipas, dan jemuran pakaian baik dari kantor
maupun di rumah tanpa dibatasi oleh jarak. Alat ini
dibuat untuk memudahkan dalam mengendalikan
lampu, Kipas, dan jemuran pakaian dari jarak jauh . .
yang ada di rumah atau kantor dengan 1.2° Maksud dan Tujuan Penelitian
menggunakan board mikrokontroler menggunakan 1. Dapat merancang sistem aplikasi _Blynk untuk
Blynk dan IFTTT berbasis Arduino Uno untuk perancangan home  automation ~dalam

likasi dali | kipas, dan j mengontrol lampu, kipas, dan jemuran
aplikast pengendatl fampu, KIpas, dan jemdran pakaian menggunakan blynk dan IFTTT
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berbasis Arduino uno.

2. Dapat memanfaatkan Aplikasi Blynk untuk
mengendalikan dan memonitoring lampu,
Kipas, dan jemuran pakaian secara online.

3. Dapat memanfaatkan Aplikasi IFTTT untuk
mengendalikan lampu, kipas, dan jemuran
pakaian menggunakan suara (Google
Assistant) secara online.

4. Menggunakan board mikrokontroler sebagai
pengendali serta penghubung antara
komponen sensor, dan hasil datanya akan
dikirim ke aplikasi Blynk melalui Blynk
Server.

1.3 Batasan Masalah

1. Membahas sistem kendali lampu, Kipas, dan
jemuran pakaian menggunakan Blynk dan
IFTTT berbasis Arduino untuk sistem
monitoring suhu ruangan, sistem kendali
lampu dan jemuran pakaian.

2. Sistem kendali kendali lampu, kipas, dan
jemuran pakaian menggunakan aplikasiBlynk
yang terhubung dengan Blynk Server.

3. Sistem ini menyalakan-mematikan saklar
perangkat (relay) dan redup-terang lampu
pijar (dimmer) pada simulator serta dibatasi
dengan satu pengendali pada suatu waktu.

II. LANDASAN TEORI
2.1 Konsep Home Automation

Home Automation System adalah sebuah
sistem  berbantuan komputer yang akan
memberikan segala kenyamanan, keselamatan, dan
penghematan energi, yang berlangsung secara
otomatis dan terprogram melalui komputer, pada
gedung atau rumah tinggal anda.

Sebuah sistem otomatisasi rumah mampu
mengintegrasikan perangkat listrik di rumah
dengan satu sama lainnya. Teknik-teknik yang
digunakan dalam Home Automation System
termasuk yang diotomatisasi bangunan dengan
pengendalian kegiatan domestic seperti kendali
lampu, Kipas, jemuran pakaian dan lainya.

2.2 Arduino

Arduino adalah  platform  pembuatan
prototipe elektronik yang bersifat open-source
hardware yang berdasarkan pada perangkat keras
dan perangkat lunak yang fleksibel dan mudah
digunakan. Arduino ditujukan bagi para seniman,
desainer dan siapapun yang tertarik dalam
menciptakan objek atau lingkungan vyang
interaktif.

2.3 Diagram Alir (Flowchat)

Bagan alir program (flowchart) adalah suatu
bagan yang mengambarkan arus logika dari data
yang akan diproses dalam suatu program dari awal
sampai akhir. Bagan alir terdiri dari simbol-simbol
yang mewakili fungsi-fungsi langkah program dan
garis alir (flowline) menunjukan urutan dari
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symbol simbol yang akan dikerjakan.

2.4 Blynk App

Blynk adalah sebuah platform dengan iOS
dan Android, aplikasi Blynk digunakan untuk
mengendalikan Arduino , Raspberry Pi dan
sejenisnya melalui konektivitas Internet.

Gambar-2. Website Blynk

25 If This Then That (IFTTT)

If This Then That (IFTTT) adalah sebuah
aplikasi yang memungkinkan kamu untuk
'menghubungkan’ dua aplikasi web menjadi satu.
Linden Tibbets, pembuat aplikasi ini memiliki visi
untuk memungkinkan data digital seperti data
fisik, dimana pengguna dapat menggabungkan
beberapa hal untuk membuat hal baru dengan
mudah, kapan dan dimana saja.

.
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Gambar-3. Website IFTTT

2.6 Sensor LM 35

Sensor suhu IC LM 35 merupkan chip IC
produksi Natioanal Semiconductor yang berfungsi
untuk mengetahui temperature suatu objek atau
ruangan dalam bentuk besaran elektrik, atau dapat
juga di definisikan sebagai komponen elektronika
yang berfungsi untuk mengubah perubahan
temperature yang diterima dalam perubahan
besaran elektrik.
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Gambar-4. Sensor LM35

2.7 Sensor LDR

Sensor LDR (Light Dependent Resistor)
merupakan salah satu komponen resistor yang nilai
resistansinya akan berubah-ubah sesuai dengan
intensitas cahaya yang mengenai sensor ini. LDR
juga dapat digunakan sebagai sensor cahaya. Perlu
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diketahui bahwa nilai resistansi dari sensor ini
sangat bergantung pada intensitas cahaya.

Gambar-5. Sensor LDR

2.8 Sensor Hujan

Sensor hujan berfungsi sebagai pendeteksi
air yang akan digunakan untuk memberikan
masukan pada mikrokontroler. Sensor hujan
dirancang untuk mendeteksi air pada saat turun
hujan tetapi juga dapat digunakan untuk
mendeteksi level air.

Gambar-6. Sensor Hujan

2.9 Driver Motor L982N

Driver motor L298N merupakan module
driver motor stepper yang paling banyak digunakan
atau dipakai di dunia elektronika yang difungsikan
untuk mengontrol kecepatan serta arah perputaran
motor DC.
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Gambar-7. Driver Motor L982N

2.10 Esp 8266

Modul ESP8266 merupakan SoC (System on
Chip) dengan stack protocol TCP/IP yang telah
terintegrasi, sehingga mudah  di  akses
menggunakan mikrokontroler melalui komunikasi
serial 802.11 b/g/n Wi-Fi Direct (P2P). Modul Wi-
Fi ESP8266 dapat berfungsi sebagai host maupun
sebagai modul transfer data dalam jaringan Wi-Fi.

ESP-12F

Gambar-9. Esp 8266 12f

I1l. PERANCANGAN DAN
IMPLEMENTASI

Vol. 15 - Nomor 2 - Oktober 2021
ISSN: 1412-0232

3.1 Blok Diagram

Blok Diagram bertujuan untuk
mengidentifikasi komponen yang dibutuhkan
untuk merancang dan mengimplementasikan
perancangan home automation dalam mengontrol
lampu, Kipas dan jemuran menggunakan blynk dan
ifttt berbasis arduino uno.

Gambar-12. Blok Diagram

3.2 Perancangan Alat

Gambar-13. Rangkaian Fisik

3.3 Perancangan Akun Blynk

Akun Blynk dibutuhkan untuk menyimpan
konfigurasi Aplikasi blynk yang sudah dibuat
sebelumnya, akun blynk juga berfungsi untuk
mendapatkan sebuah  Auth Token yang
dibutuhkan untuk menghubungakn smartphone
dengan Mikrokontroler Arduino.

Gambar-14. Pembuatan Akun Blynk

3.1 Perancangan Akun IFTTT

Akun IFTTT dibutuhkan untuk menyimpan
konfigurasi Aplikasi IFTTT yang sudah dibuat
sebelumnya, akun juga berfungsi untuk
menghubungakn Smartphone dengan ServerBlynk
melalui Auth Token yang telah diberikan oleh
Server Blynk sehingga dapat mengirim perintah ke
Mikrokontroler Arduino.
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Gambar-16. Pembuatan Akun IFTTT Gambar-24. Tampilan Alat Home Automation
3.2 Diagram Alir (Flowchar) 4.1.2 Hasil Perancangan Aplikasi
Berikut ini cara kerja alat Sistem Home Setelah alat yang sudang dirancang sudah selesai,

Automation Dalam Mengontrol Lampu, Kipas, aplikasi blynk dan aplikasi ifttt dapat dibuat sesuai apa
dan Jemuran Pakaian Menggunakan Blynk dan yang terlah direncanakan, berikut adalah gambar dari hasil
IFTTT Berbasis Arduino Uno diantaranya koneksi perancangan aplikasi blynk dan aplikas ifttt :

data, inisialisasi data.

Gambar-25. Tampilan Aplikasi Blynk

4.2 Pengujian Kerja Alat

o, Setelah melakukan proses perakitan alat, dan

Gambar-18. Flowchat Arduino konfigurasi pada aplikasi blynk dan iftttt maka proses
selanjutnya yaitu Pengujian prototipe home automation

o dalam mengontrol lampu, kipas, dan jemuran pakaian

=== menggunakan blynk dan ifttt berbasis Arduino uno.

1. Mengkoneksikan Arduino dengan internet

> —_— I -
-]

Gambar-19. Flowchat Arduino Lanjutan

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN E I
4.1 Hasil Penelitian S

Pada bab sebelumnya telah dilakukan
perencanaan dan realisasi alat, maka proses
selanjutnya adalah dilakukan pengujian pada alat

yang telah dirakit. 2. Saat sensor cahaya = 0 & sensor hujan =1

Gambar-27. Saat Esp 8266 12f menkoneksikan jaringan
internet yang sudah diprogram pada Arduino Uno

4.1.1 Hasil Perancangan Home Aurimation

Prototipe home automation dalam mengontrol
lampu, Kkipas, dan jemuran pakaian menggunakan
blynk dan ifttt berbasis Arduino uno dapat dilihat
pada gambar dibawah ini :

Gambar-28. Saat sensor LDR mendeteksi ada cahaya
terang dan sesor Rain mendeteksi tidak ada hujan maka
LED kuning menyala dan jemuran keluar

91 Setiawan Malik Fajar, Asep Wasid
Prodi Sistem Komputer, Universitas Inaba,Jakarta



15 - Nomor 2 - Oktober 2021
ISSN: 1412-0232

Jurnal Informatika & Komputasi Vol.

3. Saat suhu ruangan < 30 °C T
pasail Geogle Agitslag | Relay lenp
10 Google meneuna oyt | OFF dan Ssspm | Blackbox Sesoai
Assistanz “off | veaor XI5 rERA o
lamy
Membsal | oo coe Assistan | Retay kipas ON
i ‘:“‘“:"‘n n:nnmm-;m dan Kipas Blackbox | - Seves
A“l:;;',m YOICE AR LKA nexak
Membezi
peouab Crogke Analan Relar kigas OFF
12 Googie WCRLIA wput e Blacktox Sesvy
Akidilasyt Vesce 008 A 426 kigw s ’
Gambar-32. Saat sensor suhu LM35 mendeteksi suhu dingin maka “odl
LED hijau menyala dan kipas mati -“-’luulm i
13 Google :un.’.l;uu:u: S!:o:m Blackbox Sesox
Assntant ‘ot | vewe XE W b
4.3 Tabel Pengujian Alat Keseluruhan i
Mot
Tabel 1. Hasil Pengujian Alat peomnh | Geogle Amistan |y o
No | Requeremem Skeaano Uj Hasil yang o v a \altl:::x!:""ll' T:;ra kedabn pa e
ditasapkan Peaguyian | Peagepan l:l:dmlm.-"
Alat T oY T w—
ket Sezu LLD dan Tombs | VORISR | g g ON
| 1,:::‘ ':i::‘_ﬁ‘: be!u;»:cr..m Blackbox | Sesuu 15 l&‘:ﬁmh aia::u.gu, ':“hmw ) Feeoer
108TTY menyal Blenk deckan, ‘L_v:mm mevala
T 8266 127 Ank
SomEapE68 | memdokn i
12 [RCmgan mernet ‘s.b“m Blackbax a
mengoneksi dau m.me»t-llﬂu; S —
knotemet | pengbubusiian Bhusk Azmmi‘ V. PENUTUP
M prope 1.1 Kesimpulan
Sensec LDR ‘:’m“ Berdasarkan hasil analisis, perancangan dan
om0 | ot & | R jaa implementasi yang telah dilakukan, serta
) - [ Blas Sen
vemor kg« | semr e | ]| berdasarkan rumusan masalah yang ada, maka
sl | s dapat diambil bebrapa kesimpulan diantaranya
sebagai berikut :
Semactop | LD AuAE 1. Komunikasi antara smartphone baik android
by B I dan 10S dengan arduino uno dapat dilakukan
" vt | semorian | SSNRSR | Backoox | - sen secara online menggunakan wifi, yang mana
] M 3 - o . . e
e e W GaLA smartphone baik android maupun 10S dan wifi
& module Esp 8266 12f pada mikrokontroler
= - Arduino uno dapat berkomunikasi
- LED kisug -
i | e e menggunakan data serial.
et | vt | galam, . | Bactvon | Sevus 2. Pengontrolan pada lampu, kipas, dan jemuran
¢ sy TR pak_aiaq dapat dilf'a!<u|_<an ' menggunakan
i HUIAN aplikasi Blynk melalui jaringn internet dengan
S LOR | LED Kating media transmisi wireless, sehingga bisa
potor - - -
izl uzf'sf:j& reardesyus memonitoring penggunaan lampu yang tidak
b | comoriuian =~ vesmor i SONI || - digunakan, memonitoring penggunaan kipas
‘ el | M GELAP agar bisa menghemat biaya bila pengontrolan
Uik Mas KERING' .
menggunakan  sensor suhu, dan bisa
_ Sessoe miﬁ::::n memonitoring jemuran pakaian apakah pada
) | amaadiee | sty | memaR dm Sovai saat turun hujan atau malam hari jemuran
udw LM Bendendka aliaeL Brizk Blackbox . i h X
10 i | pas masih berada diluar atau sudah dimasukan.
HENRALA 3. Pengontrolan menggunakan fitur Google
) Smsceusy | LED him Assistant yang terdapat pada smartphone yang
o | | it | . L | memudahkan pengguna untuk menyalakan
0% winsmem | i Stk peralatan elektronik seperti lampu, kipas, dan
jemuran pakain hanya dengan mengirim
perintah suara pada fitur Google Assistant.
| e | ™ S o 4. Monitoring suhu ruangan dan keadaan cuaca
oll v oW e R T Rt [ di luar rumah apa panas, gelap, hujan, dan
i = veur M ] - - . - -
larep’ tidak hujan dapat ditampilkan secara realtime

menggunakan aplikasi Blynk.
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1.2 Saran

Sistem ini tidak lepas dari kekurangan dan

kelemahan. Oleh karena itu, penulis memberikan
beberapa saran yang dapat digunakan sebagai

acuan dalam penelitian atau

pengembangan

selanjutnya, yaitu sebagai berikut :

1.

[1]

(2]

3]

[4]

[5]

(6]

[7]

Agar perangkat ini dapat ditambahkan display
Monitor dalam  bentuk LCD  untuk
menampilkan data hasil beberapa sensor saat
itu agar tidak tergantung dengan aplikasi
Blynk dan Serial monitor Arduino IDE.

Bila menggunakan beberapa lampu seperti di
dalam rumah (ruang tamu) dan di luar rumah
(halaman) saya menyarankan lampu yang
berada diluar rumah (halaman) dihubungkan
dengan sensor LDR sehingga pada saat pagi
hari lampu secara otomatis mati dan pada saat
menjelang malam hari lampu secara otomatis
menyala.

Penulis  menyarankan  untuk  upgrade
mikrokontroler ke Arduino Mega karena
dengan  mikrokontroler  jenis  tersebut
mempunyai memeori yang lebih besar
sehingga user bisa menggunakan berbagai
sensor dan bisa menulis program lebih banyak
lagi.
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